KISI-KISI PENYUSUNAN SOAL PENILAIAN TENGAH SEMESTER GASAL
SMK VETERAN
TAHUN PELAJARAN 2026/2027

Satuan Pendidikan	:	Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)			Alokasi Waktu	:	90 menit
Bidang Keahlian	:	AK, PM, DKV			Bentuk Soal	:	Pilihan Ganda
Program Keahlian	:	AK, PM, DKV			Jumlah Soal	:	50
KompetensiKeahlian	: AK, PM DKV			Penyusun	:	Marchellina Berty
Mata Pelajaran	:	KKA (Koding dan Kecerdasan Artifisial)					
Kelas/Semester	:	X / Gasal										
			
	Capaian Pembelajaran
	ATP
	Materi
	Indikator Soal
	Level kognitif
	Bentuk Soal
	Nomor Soal

	Peserta didik memahami konsep berpikir komputasional dan mampu menyusun langkah penyelesaian masalah secara sistematis.
	Peserta didik mampu menjelaskan pengertian dan tujuan algoritma.
	Algoritma
	Disajikan pertanyaan, peserta didik dapat mengidentifikasi pengertian algoritma dengan tepat.
	C2
	Pilihan Ganda
	1

	Peserta didik memahami konsep berpikir komputasional dan mampu menyusun langkah penyelesaian masalah secara sistematis.
	Peserta didik mampu mengenali contoh algoritma dalam kehidupan sehari-hari.
	Algoritma
	Disajikan beberapa kegiatan, peserta didik dapat menentukan contoh algoritma yang tepat.
	C2
	Pilihan Ganda
	2–5

	Peserta didik memahami konsep berpikir komputasional dan mampu menyusun langkah penyelesaian masalah secara sistematis.
	Peserta didik mampu memahami karakteristik algoritma yang baik.
	Algoritma
	Disajikan pernyataan tentang algoritma, peserta didik dapat menentukan ciri algoritma yang baik.
	C2
	Pilihan Ganda
	4, 15

	Peserta didik memahami konsep berpikir komputasional dan mampu menyusun langkah penyelesaian masalah secara sistematis.
	Peserta didik mampu mengenali konsep searching dan sorting.
	Algoritma
	Disajikan kasus pengolahan data, peserta didik dapat menentukan konsep searching atau sorting yang sesuai.
	C2
	Pilihan Ganda
	6–10

	Peserta didik memahami konsep berpikir komputasional dan mampu menyusun langkah penyelesaian masalah secara sistematis.
	Peserta didik mampu memahami pseudocode sebagai representasi algoritma.
	Algoritma
	Disajikan pertanyaan tentang penulisan algoritma, peserta didik dapat mengidentifikasi pseudocode.
	C2
	Pilihan Ganda
	11

	Peserta didik mampu merepresentasikan algoritma dalam bentuk flowchart.
	Peserta didik mampu mengenali fungsi dan simbol-simbol dasar flowchart.
	Fowchart
	Disajikan nama/fungsi simbol, peserta didik dapat menentukan simbol flowchart yang tepat.
	C2
	Pilihan Ganda
	3, 5–7

	Peserta didik mampu merepresentasikan algoritma dalam bentuk flowchart.
	Peserta didik mampu menentukan penggunaan simbol flowchart pada suatu proses.
	Flowchart
	Disajikan aktivitas program, peserta didik dapat menentukan simbol flowchart yang sesuai.
	C2
	Pilihan Ganda
	23

	Peserta didik mampu memahami alur proses dalam flowchart.
	Peserta didik mampu menentukan urutan alur flowchart sederhana.
	Flowchart
	Disajikan tahapan proses, peserta didik dapat menentukan urutan flowchart yang benar.
	C2
	Pilihan Ganda
	22–24

	Peserta didik mampu memahami konsep logika pemrograman.
	Peserta didik mampu mengidentifikasi input, proses, dan output.
	Logika Pemrograman
	Disajikan contoh program sederhana, peserta didik dapat mengidentifikasi input atau output.
	C2
	Pilihan Ganda
	12–13

	Peserta didik mampu memahami operasi dasar dalam logika pemrograman.
	Peserta didik mampu menentukan hasil operasi aritmetika sederhana.
	Logika Pemrograman
	Disajikan nilai variabel dan operasi aritmetika, peserta didik dapat menentukan hasilnya.
	C2
	Pilihan Ganda
	14–17

	Peserta didik mampu memahami operator dan kondisi logis.
	Peserta didik mampu menentukan nilai benar/salah dari suatu kondisi.
	Logika Pemrograman
	Disajikan ekspresi perbandingan, peserta didik dapat menentukan nilai logikanya.
	C2
	Pilihan Ganda
	18, 47

	Peserta didik mampu menerapkan percabangan dan perulangan dalam penyelesaian masalah sederhana.
	Peserta didik mampu mengenali penggunaan percabangan.
	Logika Pemrograman
	Disajikan aturan berbasis kondisi, peserta didik dapat menentukan konsep percabangan.
	C2
	Pilihan Ganda
	19

	Peserta didik mampu menerapkan percabangan dan perulangan dalam penyelesaian masalah sederhana.
	Peserta didik mampu mengenali penggunaan perulangan.
	Logika Pemrograman
	Disajikan kegiatan berulang, peserta didik dapat menentukan penggunaan perulangan.
	C2
	Pilihan Ganda
	20–21

	Peserta didik mampu menganalisis algoritma untuk menyelesaikan masalah sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis kesalahan pada algoritma perhitungan.
	Algoritma
	Disajikan algoritma yang salah, peserta didik dapat menentukan letak kesalahan dan perbaikannya.
	C4
	Pilihan Ganda
	27, 39

	Peserta didik mampu menganalisis penerapan flowchart dan logika dalam kasus sederhana.
	Peserta didik mampu memilih simbol/proses yang tepat berdasarkan suatu kasus.
	Flowchart
	Disajikan kasus perhitungan atau keputusan, peserta didik dapat menganalisis simbol dan alur yang sesuai.
	C4
	Pilihan Ganda
	28, 33, 45

	Peserta didik mampu menganalisis penerapan percabangan dalam program sederhana.
	Peserta didik mampu menentukan keluaran program berdasarkan kondisi.
	Logika Pemrograman
	Disajikan algoritma/pseudocode dengan kondisi, peserta didik dapat menganalisis hasil keluaran.
	C4
	Pilihan Ganda
	26, 29, 36, 43, 50

	Peserta didik mampu menganalisis penerapan operator dan ekspresi dalam algoritma.
	Peserta didik mampu menentukan hasil akhir dari serangkaian operasi.
	Logika Pemrograman
	Disajikan pseudocode dengan beberapa operasi, peserta didik dapat menganalisis nilai akhir variabel.
	C4
	Pilihan Ganda
	31, 37

	Peserta didik mampu menganalisis struktur kontrol program.
	Peserta didik mampu menentukan kebutuhan percabangan dan perulangan pada suatu kasus.
	Logika Pemrograman
	Disajikan permasalahan nyata, peserta didik dapat menganalisis struktur kontrol yang diperlukan.
	C4
	Pilihan Ganda
	30, 32, 38, 40, 44, 47

	Peserta didik mampu menganalisis strategi pencarian dan pengurutan data.
	Peserta didik mampu memilih metode searching/sorting sesuai karakteristik data.
	Algoritma
	Disajikan kondisi data, peserta didik dapat menganalisis metode pencarian atau pengurutan yang paling sesuai.
	C4
	Pilihan Ganda
	34–35

	Peserta didik mampu menganalisis algoritma untuk menyelesaikan permasalahan sehari-hari.
	Peserta didik mampu menyusun atau memilih urutan langkah penyelesaian masalah yang paling tepat.
	Algoritma & Logika Pemrograman
	Disajikan kasus sederhana, peserta didik dapat menganalisis urutan algoritma yang paling efektif.
	C4
	Pilihan Ganda
	41–42, 49

	Peserta didik mampu menganalisis operator logika dalam pengambilan keputusan.
	Peserta didik mampu menentukan syarat yang harus terpenuhi pada operator AND.
	Logika Pemrograman
	Disajikan dua kondisi dengan operator AND, peserta didik dapat menganalisis syarat yang harus dipenuhi.
	C4
	Pilihan Ganda
	48
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